HEIRO CUP 2010

REGULAMIN I PRZEPISY GRY

1. Kadra drużyny w każdym meczu może liczyć maksymalnie 12 zawodników z czego jeden zawodnik uprawniony jest tylko do gry w jednym zespole.

2. Każdy zawodnik musi być zgłoszony do gry przed Mistrzostwami na karcie zgłoszeniowej drużyny (załącznik KADRA DRUŻYNY). Drużyna może liczyć maksymalnie 15 zawodników.

3. Zawodnik przystępując do zawodów oświadcza tym samym iż jego stan zdrowia pozwala mu na udział w Mistrzostwach. 

4. Ubezpieczenie NNW leży po stronie drużyn uczestniczących w zawodach.

5. Podczas rozgrywek będzie obecna obsługa medyczna.

6. Drużyna powinna być gotowa do gry 10 minut przed wyznaczonym w terminarzu  czasem rozpoczęcia spotkania.

7. Przed pierwszym spotkaniem w turnieju wykonywane jest obowiązkowo zdjęcie drużynowe zespołu, a zdjęcia indywidualne zawodników w trakcie turnieju.

8. Na życzenie organizatora zawodnik poproszony do wywiadu powinien go udzielić.

9. Organizator ma prawo wykluczyć drużynę lub zawodnika z rozgrywek w przypadku karygodnego zachowania.

10. Drużyna powinna posiadać dwa komplety strojów w kontrastującej ze sobą kolorystyce.

11. Gra oparta będzie na aktualnych przepisach futsalu z modyfikacjami dotyczącymi zatrzymywania czasu (patrz punkt 12), faulami akumulowanymi (patrz punkt 13) oraz przerwami na żądanie tj. czas dla drużyny (patrz punkt 14).

12. Mecze grupowe, barażowe, ćwierćfinałowe i półfinałowe trwają 2 x 7 minut a mecz finałowy 2 x 10 minut. Czas jest zatrzymywany tylko w ostatniej minucie meczu przy remisie lub jednobramkowej przewadze jednej z drużyn oraz w innych określonych przepisami sytuacjami np. rzut karny, rzut karny przedłużony itp.

13. Przy trzecim i każdym kolejnym faulu w połowie drużyna faulująca karana jest rzutem karnym przedłużonym z 10 m lub miejsca przewinienia. W finale zasada ta obowiązuje po 4 i kolejnym przewinieniu w połowie.

14. Każdy zespół ma prawo do jednego 30 sekundowego czasu podczas trwania całego meczu.

15. Awans do ćwierćfinałów wywalczą po dwie najlepsze drużyny z każdej grupy.

16. O kolejności w tabeli decydują punkty, następnie bilans bramkowy, bezpośrednie spotkanie, dodatkowe rzuty karne (do pierwszej pomyłki). 

17. Awans do półfinałów wywalczą zwycięzcy ćwierćfinałów. W przypadku remisu drużyny wykonują po 3 serie rzutów karnych.

18. Awans do finału wywalczą zwycięzcy półfinałów. Przegrani zagrają w meczu o trzecie miejsce. W przypadku remisu drużyny wykonują po 5 serii rzutów karnych. W finale i meczu o 3 miejsce w przypadku remisu wykonuje się 5 serii rzutów karnych.

19. Zawodnik ukarany bezpośrednią czerwoną kartką w meczu pauzuje jedno spotkanie chyba że organizator zadecyduje inaczej.

20. Organizator nie odpowiada za rzeczy zgubione i pozostawione w szatniach.

21. Organizator dyponuje pomieszczeniem w którym można przechować cenne rzeczy.

22. W innych kwestia spornych decydujący głos należy do Organizatora.

